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VI JOGOS INTERNOS DO IFG – 
CÂMPUS CIDADE DE GOIÁS 2017 

INSCRIÇÃO PARA 
CERTIFICAÇÃO NOS JOGOS 
E OFICINAS 
 
Para receber o certificado cada 
aluno deverá fazer sua inscrição 
pelo SUGEP. Vale lembrar que a 
participação nas modalidades 
competitivas equivale a 
certificação de 20h desde que o 
aluno participe de pelo menos uma 
oficina sociocultural (obrigatório). 
Cada oficina sociocultural equivale 
a 02 horas de participação. Caso o 
aluno participe somente das 
oficinas socioculturais, receberá o 
certificado sem que seja 
necessário participar das 
modalidades competitivas. 
 
 
A inscrição para certificação nos 
jogos e oficinas socioculturais é de 
responsabilidade de cada aluno. 
 
 
A inscrição no sistema de 
modalidades competitivas é de 
responsabilidade do representante 
de sala. Este por sua vez, coletará 
os nomes dos interessados em 
participar do evento conforme 
orientações constantes no verso 
deste folheto informativo. 
 
 PERÍODO DE INSCRIÇÃO: 

 

DE 26/04 A 03/05 
 
 
 
 

CONGRESSO TÉCNICO 

Congresso técnico é a reunião onde 

são confirmadas as equipes que 

fizeram inscrição nos sistemas on-

line divulgados pela organização, 

realizados os sorteios dos 

confrontos das modalidades 

competitivas e adequação/inserção 

de jogadores que não completaram 

equipe de determinada modalidade 

em sua turma. A participação dessa 

reunião é livre a todos. Mesmo que 

não dê equipe de determinada 

modalidade em sua turma, faça a 

inscrição e participe do congresso 

técnico para efetuarmos a 

integração de turmas que se 

encontram com dificuldade de 

número de jogadores em 

modalidades semelhantes.  

 

O congresso técnico será realizado 

no Quartel do XX, dia 04/05, 17H, 

sala do 1º ano de edificações. Os 

representantes de sala deverão 

participar obrigatoriamente. 

“EDUCAÇÃO E ESPORTE PARA CIDADANIA” 

DE 08 A 12 
DE MAIO 

 

 

 FACEBOOK: 

VI jogos internos – IFG 

Cidade de Goiás 

 

COMISSÃO ORGANIZADORA: 

 

- Fabrício Cardoso; 
- Fernanda Cruvinel; 
- Diego Borja; 
- Érica Bastos; 
- Márcia Langaro; 
- Paulo Henrique; 
- Lucas Manoel; 
- Thiago de Faria 
- Marcelo Jungmann 
- Danilo Borim 
 

 

 

INSCRIÇÕES 
ABERTAS ATÉ 

03/05 

 

P 

 

 



INFORMAÇÕES GERAIS 

 

 Abaixo constam todas informações sobre as modalidades coletivas, de duplas, 
individuais e oficinas socioculturais.  
 

PROCEDIMENTOS PARA CERTIFICAÇÃO DOS JOGOS E OFICINAS 
 
Para receber a certificação do evento, cada aluno deverá fazer sua inscrição seguindo os 
seguintes passos para Jogos e Oficinas Socioculturais: 
 
Passo 1: O aluno deverá cadastrar seu e-mail para recebimento de login e senha (credenciais) 
relativos ao CERTIFICADO DOS JOGOS pelo seguinte link: 

http://sugep.ifg.edu.br/eventos/administracao/inscricoes.html?q12we34rt56yu78io90p=59RwllXD

0EP3M5X//AM1EA== 
 
Passo 2: O aluno deverá cadastrar seu e-mail para recebimento de login e senha (credenciais) 
relativos ao CERTIFICADO DAS OFICINAS SOCIOCULTURAIS pelo seguinte link: 

http://sugep.ifg.edu.br/eventos/administracao/inscricoes.html?q12we34rt56yu78io90p=A4891Au

0ZbdJqmTb+mNK1A== 

 

Passo 3 (final): Somente após cadastrar o e-mail nos links acima, o aluno poderá se inscrever 

oficialmente com suas credenciais no evento, escolhendo todas as atividades de JOGOS E 
OFICINAS SOCIOCULTURAIS que pretende participar pelo link: 

http://sugep.ifg.edu.br/eventos/ 
 

Observações 
 

 Ao seguir o passo 1, você receberá um login e senha (CREDENCIAIS) para dar 
andamento a partir do link informado no passo 2. 
 

 Ao seguir o passo 2, você receberá um login e senha (CREDENCIAIS) para dar 
andamento a partir do link informado no passo 3. 
 

 Na realização do passo 3, o aluno, ao acessar o sistema para inscrição pelo seu login 
e senha (CREDENCIAIS), deverá escolher as modalidades esportivas (competitivas) e 
as oficinas socioculturais que irá participar. 

 
 Para maiores informações e acesso direto aos links, acesse a página do evento no 

facebook inserindo no campo de buscas as seguintes informações: “VI Jogos Internos 
- IFG Cidade de Goiás” ou https://www.facebook.com/vijiifggoias2017/ 
 

PROCEDIMENTOS PARA INSCRIÇÃO DA EQUIPE NAS MODALIDADES COMPETITIVAS 
 
O representante de sala deverá coletar o nome de todos de sua turma que queiram participar 
dos jogos competitivos, respeitando a quantidade de vagas definidas por modalidade abaixo, 

e registrá-los em outro sistema: https://goo.gl/forms/mYIMQjNEebxX6hwZ2. Somente um 

REPRESENTANTE de sala deverá alimentar o sistema com as informações relativas a 
composição de equipes. O REPRESENTANTE DE SALA AQUI DEFINIDO, NÃO PRECISA 
SER AQUELE QUE REPRESENTA A TURMA EM REUNIÕES DA INSTITUIÇÃO. 

http://sugep.ifg.edu.br/eventos/administracao/inscricoes.html?q12we34rt56yu78io90p=59RwllXD0EP3M5X//AM1EA==
http://sugep.ifg.edu.br/eventos/administracao/inscricoes.html?q12we34rt56yu78io90p=59RwllXD0EP3M5X//AM1EA==
http://sugep.ifg.edu.br/eventos/administracao/inscricoes.html?q12we34rt56yu78io90p=A4891Au0ZbdJqmTb+mNK1A==
http://sugep.ifg.edu.br/eventos/administracao/inscricoes.html?q12we34rt56yu78io90p=A4891Au0ZbdJqmTb+mNK1A==
http://sugep.ifg.edu.br/eventos/administracao/
https://goo.gl/forms/mYIMQjNEebxX6hwZ2


QUALQUER ALUNO DA TURMA PODERÁ SER O REPRESENTANTE, pois se trata de 
representação nos jogos. 

 

 Período de inscrições: DE 26/04 A 03/05 (quarta-feira). 
 

 Congresso técnico: 04/05 (quinta-feira) às 17h. (Local: Sala do 1º ano do curso 
técnico em Edificações Integrado ao Ensino Médio). 
 

 Aptos a participação do evento: Alunos dos cursos técnicos integrados ao ensino 
médio; Cursos superiores; Educação de Jovens e Adultos; Trabalhadores terceirizados; 
e Servidores públicos (Docentes e Técnico Administrativos). 

 
O representante de sala deverá realizar a inscrição no sistema das modalidades esportivas de 
acordo com as orientações abaixo: 
 

a) HANDEBOL MISTO (12 vagas): A escolha do goleiro no que se refere ao gênero masculino e 
feminino, é livre. Entretanto, a composição dos jogadores de “linha” deverá constar 03 jogadores do 
gênero masculino e 03 feminino. As substituições deverão respeitar este mesmo critério. Não há 
quantidade mínima e máxima de “alunos ou alunas” definidas em regulamento para inscrição das 12 
vagas as quais cada time (turma) tem direito, porém deverão ser respeitadas as orientações para 
composição de equipe titular. 
 

b)  BASQUETEBOL MISTO (12 vagas): Deverá conter 03 pessoas do gênero masculino e 02 do gênero 
feminino (titulares). As substituições deverão respeitar este mesmo critério. Não há quantidade mínima 
e máxima de “alunos ou alunas” definidas em regulamento para inscrição das 12 vagas as quais cada 
time (turma) tem direito, porém deverão ser respeitadas as orientações para composição de equipe 
titular; 
 

c) FUTSAL MASCULINO (12 vagas): Cada turma poderá inscrever 12 jogadores. 
 

d) FUTSAL FEMININO (12 vagas): Cada turma poderá inscrever 12 jogadoras. 
 

e) QUEIMADA MISTA (15 vagas): Poderão ser inscritos até 15 jogadores de cada turma, não sendo 
necessária a divisão entre gênero masculino e feminino.  
 

f) BADMINTON MISTO (04 vagas > 02 duplas): Cada turma poderá formar até duas duplas, sendo que 
a composição das mesmas poderá ser mista ou não. É livre a composição das equipes tanto para o 
gênero masculino e feminino de forma predominante, bem como poderão ter uma configuração mista. 
O Badminton acontecerá na praça do chafariz paralelo a realização das modalidades coletivas;  
 

g) XADREZ MISTO (04 vagas): Cada turma poderá inscrever até 04 jogadores. 
 

h) TÊNIS DE MESA MASCULINO (03 vagas): Cada turma poderá inscrever até 3 jogadores. 
 

i) TÊNIS DE MESA FEMININO (03 vagas): Cada turma poderá inscrever até 03 jogadoras. 
 

j) TRUCO MISTO (04 vagas > 02 duplas): Cada turma poderá formar até duas duplas, sendo que a 
composição das mesmas poderá ser mista ou não. É livre a composição das equipes tanto para o 
gênero masculino e feminino de forma predominante, bem como poderão ter uma configuração mista. 
 

k) DISPUTA DE CONHECIMENTOS GERAIS: Esta atividade será realizada por cursos no dia da 

abertura do evento. Para participar, basta que todos os alunos dos respectivos cursos estejam 

presentes no local de abertura oficial do evento para competirem.  
 

 


